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Kiitos, kun valitsit InteriCAD Liten! InteriCAD Ligén avulla voit luoda
sisétilalle nopeasti visuaalisen ilmeen, joka muunthelposti myo6s
3D-kuviksi, panoraamakuviksi ja animaatioiksi.

Tama ohjevihko antaa aloittelijoille yksityiskordan ohjauksen
InteriCAD Liten kayttoon. Ohjeen avulla opit tekesma sisatilalle
pohjapiirroksen, maarittdmaan huonekalujen paikat materiaalit,
maarittamaan valaistuksen ja lopuksi tekemaantdil&@®-renderoinnin.
Alla esimerkkikuvat sisatilasta, jonka tulet tan@imeen avulla luomaan.

Ohje opastaa sinua kayttamaan InteriCAD Liten gderusntoja ja
-komentoja. Edistyneempia tekniikoita esitellaaetiCAD Liten mukana
tulleella opetuslevylla. Jos sinulla tulee kysymikdiittyen tahan
ohjevihkoon tai ohjelman kaytt6on, ota yhteyttdg@hmyyjaadsi. Hauskoja
hetkid InteriCAD Liten parissa!



KOC

MRS

2D-kuvan tiedostomuoto. Kun tallennat tiedoston,
huonemalli, objektien paikat ja koko sek& kirjaston
vastaavat tunnisteet tallentuvat. Itse objektitaeiv
kuitenkaan tallennu koc-tiedostoon. Kun seuraavan
kerran avaat koc-tiedoston, kone hakee tallennettua
tunnistetta vastaavat objektit tuotekirjastostas Jo
objektit 10ytyvéat, ne latautuvat aiemmille paikesin

ja kokoonsa. Jos objekteja ei kuitenkaan 10ydyeni
tilalla nakyy punainen lankamalli.

Renderoidun kuvan tiedostomuoto. \Voit tallentaa
huonemallin, objektit, valaistuksen ominaisuudet ja
renderoinnin asetukset mrs-tiedostoksi.
Pintamateriaalit eivat kuitenkaan tallennu mrs-
tiedostoon. Kun seuraavan kerran  avaat
mrs-tiedoston, ohjelma etsii koneelta aiemmin ualit
pintamateriaalit seka muun tallennetun siséalloérs Jo
ohjelma |0ytd& oikeat pintamateriaalit, ne ladataan
asetusten mukaan. Jos materiaaleja ei |0ydy, objekt
pinta nakyy perusvareissa.
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MOD

MRM

MRT

2D-tilan objektien tiedostomuoto. \oit kayttaa
objekteja 2D-tilassa vasta, kun olet liittanyt ne
tuotekirjastoon. Voit ladata objekteja osoitteesta:
http://www.interimodel.com

Render-tilan objektien tiedostomuoto. \Voit kayttaa
objekteja vetdmalla ne tydskentelyalueelle tai
lisdamalla tuotekirjastoon etukateen. Voit ladata
objekteja osoitteestahttp://www.interimodel.com

My0s 3ds Maxin tai CAD:n objekteja on mahdollista
tuoda InteriCAD Liteen, jos tiedostot on muutettu
mrm-muotoon.

Templaattitiedosto. Templaatti maarittad tilan
kattomallin, seindn tyylit, lattian materiaaliadetat,
huonekalu- ja valaistustyylit sek& niiden asetukset
ovet ja ikkunat sek& lattiapaallysteet. Ohjelmadat
valitun mrt-tiedoston sisallén, kun siirrytdan
2D-tilasta Render-tilaan.



3ds Max:
Objektit voidaan tuoda Render-tilassa valitsemé&ila-valikosta Import
3ds Sketchup model > 3ds Files (*.3ds).

AutoCAD:
Objektit voidaan tuoda Render-tilassa valitsemiile-valikosta Import >
DXF/DWG file... > Drawing (*.dwg) tai DXF (*.dxf).

SketchUp:
Objektit voidaan tuoda Render-tilassa valitsemé&ila-valikosta Import
3ds Sketchup model... > skp Files (*.skp).

Jos kayttamasi ohjelma tallensi tiedostot 3ds-,-,skjwg-, tai dxf-
muotoon, ne on mahdollista tuoda InteriCAD Liteéfoska ohjelmat
luovat 3D-malleja eri tavoilla, muista ohjelmistaiotu objekti ei
valttdmatta nay samalla tavalla kuin InteriCAD hitelkuperéainen objekti.



2D-tila (2D Design)

2D-tilassa komennot valitaan paavalikosta, tytkalkosta tai vasemman
paneelin pikavalikosta. Kohdetta voidaan muokatasitetda painamalla
sitd hiiren vasemmalla painikkeella. Jotkut komdnhdee hyvaksya
painamalla hiiren oikeaa painiketta.

Hiiren kursorin ylapuolella nakyvéat vinkit muistattat meneilladn olevan
toiminnon seuraavasta vaiheesta.

Objekteja voi valita muokattavaksi kahdella erictha

1. Klikkaa kohdetta hiiren vasemmalla painikkeellavgitse sen
jalkeen mieleisesi komento ruudulle IImestyvasta
ponnahdusvalikosta. Talla tavalla on mahdollistaokata vain
yhta kohdetta.

2. \Valitse p&avalikosta Edit, ja voit valita hiiren seanmalla
painikkeella useita kohteita muokattavaksi. Kliklkaiaen oikeaa
painiketta vahvistaaksesi valinnat.

Objekteja voi siirtad tyoskentelyalueelle kahdeliatavalla:
1. Kaksoisklikkaa objektin esikatselukuvaa tuotekiigasa ja siirra

se tydskentelyalueelle.
2. Veda esikatselukuvia tuotekirjastosta tytskentelgelle ja



pudota ne mieleiseesi paikkaan. Objekti  kiinnittyy
tyoskentelyalueelle, kun klikkaat sitd hiiren vaseafia
painikkeella.

Render-tila (3D Render)

Render-tilassa komennot valitaan péaavalikosta jékalivalikosta.
Kohdetta voidaan muokata tai siirtda painamalla bkitren vasemmalla
painikkeella. Jotkut komennot tulee hyvaksya paiiéanhiiren oikeaa
painiketta.

Hiiren kursorin ylapuolella nakyvat vinkit muistattat meneilladn olevan
toiminnon seuraavasta vaiheesta.

Objekteja voidaan tuoda tydskentelytilaan klikkadana kerran
tuotekirjaston esikatselukuvaa.

2D-tilassa luotu valmis piirros ja sen kalusteet

on mahdollista viedad Render-tilaan. 2D-tila seka

Render-tila ovat synkronoituja, joten voit

vaihdella vapaasti niiden valilla. Jos esimerkiksi

Render-tilassa tehdaan muutoksia, samat
muutokset nakyvat myos 2D-tilassa. Kaikkia 2D-tilalniekteja voidaan
kayttaa myos Render-tilassa. Kaikki 3D-objektit &ikuitenkaan nay
2D-tilassa, paitsi jos niiden tiedostotyyppi on tan
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2D-tila
2D-tilassa tyoskentely on mahdollista
vain ylhaalta pain.

Render-tila

Render-tilassa kaytetadn useimmiten
kamerandkym&&, mutta nakyman voi muuttaa
kayttamalla Walk-toimintoa. Myds View-valikosta on
mahdollista muokata kameranakymaa tai valita
valmiita nakymia, kuten nakyma ylhaalta tai
edestapain.



2D-tila
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Render-tila
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Kaksoisklikkaa  tyopoydan
InteriCAD Lite- kuvaketta,
jolloin  ohjelma  aukeaa
2D-tilaan.

#

Klikkaa Floorplan-painiketta ja valitse Create roeasemmasta paneelista.
Valitse huoneen kooksi 6000*4500 ja paina OK.
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Ruudulle piirtyvat huoneen aariviivat.

Valitse vasemmasta
paneelista Single door
muuttamatta oven
leveyttd tai korkeutta ja
paina OK.
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Siirrd kursori kohdeseinélle ja ovi

asettuu sen mukaisesti. Siirtelemalla

kursoria seindn suuntaisesti voit

maarittdd oven paikan seinalla.

Siirtelemall&a kursoria oikealle ja
vasemmalle, eli seinan ulko- tai .‘./
sisapuolelle, voit maarittdd oven
aukeamissuunnan. Klikkaa hiiren

vasenta painiketta, jolloin ovi

sijoittuu  valitsemaasi  kohtaan.

Hiiren oikean painikkeen klikkaaminen lopettaa twinon.

Valitse Arcadia door
vasemmasta paneelista ja
muuta sen kooksi 3200*2400*0
ja paina OK.
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Siirra kursori kohdeseinalle
valitsemaasi kohtaan.

i RN

Klikkaa hiiren vasenta painiketta,
jolloin ovi kiinnittyy paikalleen.
Paina hiiren oikeaa painiketta, kun
haluat lopettaa toiminnon.

#

Paina tyOkaluvalikon Furniture-painiketta ja vaditlasemmasta paneelista
YFCAD French Series- otsikon alta Furniture.

15



Klikkaa kohdetta 10112008 hiire
vasemmalla painikkeella, jolloin

14

voit vetaa sen tydskentelyalueelle.
Kohde liikkuu kursorin mukana.
Kun sohva viedaan lahelle seinda, se

liittyy seinan mukaisesti \

automaattisesti. Kiinnita =

klikkaamalla hiiren vasenta
painiketta.

Valitse jalleen vasemmasta paneelista
YFCAD French Series- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112003. Klikkaa
kohdetta ja vie kursori
tyoskentelyalueelle haluamaasi
kohtaan. Kiinnita poyta klikkaamalla.

j
Klikkaa Z
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista
YFCAD French Series- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112002. Vie
kursori tydskentelyalueelle.
Valilyontia painelemalla voit kdantaa
rahin mieleiseesi asentoon. Kiinnita
rahi klikkaamalla hiiren vasenta
painiketta.

|
il

Klikkaa rahia hiiren oikealla painikkeella ja vakt pikavalikosta
Copy. Painele jalleen valilyontia tuolin kaantarkise oikeaan
asentoon. Kiinnita klikkaamalla.
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Valitse  jalleen vasemmasta
paneelista YFCAD  French
Series- otsikon alta Furniture ja
kohde 10112004. Vie kursori
tyoskentelyalueelle ja kiinnita
kohde klikkaamalla.

N

Valitse jalleen vasemmasta
paneelista YFCAD French
Series- otsikon alta Furniture
ja kohde 10112007. Vie
kursori tydskentelytilaan ja
kiinnitd kohde klikkaamalla.

Kikkaa K8
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD
French Series- otsikon alta Furniture ja kohge
10112012. Vie kursori tyoskentelyalueelle ja
kiinnitd kohde klikkaamalla.

[?

Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD
French Series- otsikon alta Furniture ja kohde
10112009. Vie kursori tydskentelyalueelle ja
kiinnitd kohde klikkaamalla.

R, R A I VR

Klikkaa
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista
YFCAD French Series- otsikon alta

Furniture ja kohde 10112005. Vie

kursori tyoskentelyalueelle ja painele
valilyontid, kunnes lamppu on

kaantynyt oikeaan asentoon. Kiinnita
kohde klikkaamalla.
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$ n

Lineaarisen kattovalaistuksen tilaan saa, kun satlitRoom-valikosta

Linear spotlights. Klikkaa tilaan kaksi pistettathja maarittavat valojen
linjan. Tarkenna valojen maaréksi 2 ja paina OK.

1. klikkaus| 2. klikkaus

\ 74
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Paaset 2D-tilasta Render-tilaan, kun painat tydkdikon 3D-painiketta.
Ruudulle ilmestyy ponnahdusikkuna. Klikkaa

kohtaa YFCAD French Series hiiren vasemmalla

painikkeella ja valitse Plinth. Klikkaa sen jalkeen

vasemmasta alalaidasta kohtaa Enter room, jolloin

sinulle avautuu nakyma 3D-huoneesta.
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&

Nyt edessasi on nakyma 3D-huoneesta. Voit
likkua huoneessa pitamalla hiiren vasenta

painiketta pohjassa tai kayttamalla oikean 5 Klikkaus
alalaidan pienta karttaa. /
Klikkaa karttaan kaksi pistetta kuvam 4
esimerkin mukaan. . Y
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Tallenna uusi nédkymé& View-valikon kohdasta Save eram Anna
nakymalle nimi view01 ja paina OK.

&

Paina jalleen tyokaluvalikon Furniture-painiketta
ja valitse vasemmasta paneelista YFCAD French
Series- otsikon alta Furniture ja kohde 10112010.
Vie kursori TV-hyllyn ylle ja televisio asettuu
siihen automaattisesti. Klikkaa hiiren vasenta
painiketta ja televisio kiinnittyy hyllyyn.

V4

(s
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD Fre3mtes- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112016. Vie kursori sohvapdygée ja painele
valilyontid kaantdéksesi iPadia. Kiinnita klikkadlaa

\

Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD Frewmies- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112017. Vie kursori sohvapdigda kiinnitd kohde
klikkaamalla.

\
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD Fre3mtes- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112015. Vie kursori leveilksibville ja kiinnita
verho klikkaamalla.

Kayta oikean alalaidan pienta karttaa muuttaakslsymaa. Klikkaa
karttaan kaksi pistetta kuvan esimerkin mukaan.

1. klikkaus

/

\
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Tallenna ndkyma View-valikon kohdasta Save canfemnaa
nimi view02 ja paina OK.

Paina jalleen valikon
Furniture-painiketta ja valitse
vasemmasta paneelista YFCAD French
Series- otsikon alta Furniture ja kohde
10112001. Vie Kkursori seindlle ja
kiinnita taulu klikkaamalla.

nakymalle
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD Fre3mtes- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112006. Vie kursori pienenupiwdan ylle ja
kiinnita klikkaamalla.

Kayta jalleen alalaidan karttaa muuttaaksesi nalkynkdikkaa karttaa
kaksi pistetta kuvan esimerkin mukaan.

S _

"4
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Tallenna uusi ndkymé& View-valikosta kohdasta Sawenera. Anna
nakymalle nimi view03 ja paina OK.

Paina jalleen tyokaluvalikon Furniture-painiketta yalitse vasemmasta
paneelista YFCAD French Series- otsikon alta Furgitja kohde
10112011. Vie kursori TV-hyllyn ylle ja kiinnita rjakko klikkaamalla.

N\
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Valitse jalleen vasemmasta paneelista YFCAD Fre3mtes- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112013. Vie kursori lipastohe yja kiinnita
klikkaamalla.

4

-

Valitse jalleen vasemmasta paneelista
YFCAD French Series- otsikon alta
Furniture ja kohde 10112014. Vie kursori
seindlle ja kiinnita klikkaamalla.

V4

-
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&

Klikkaa vaasia, jolloin ruudulle ilmestyy
valintaikkuna. Aseta vaasin mittasuhteiksi

kuvan osoittamat mitat. Klikkaa

Valitse View-valikosta kohta Camera list. Kaksoikkba valintaikkunasta
kohtaa viewOl1 ja ruudulle ilmestyy ensimmaisendlenaettu nakyma.

Kaksoisklikkaa
N
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Klikkaa saleverhoa ja ruudull

iImestyy valintaikkuna. Aseta verholle Klikkaa
kuvan osoittamat mittasuhteet. /

Valitse View-valikosta kohta Camera list. Kaksoikkha valintaikkunasta
kohtaa view02 ja ruudulle ilmestyy toiseksi tallettn nakyma.

Kaksoisklikkaa
N
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Klikkaa taulua ja ruudulle ilmestyy,
valintaikkuna. Aseta taululle kuvan
osoittamat mittasuhteet.

Valitse Material-valikosta Material editor ja
klikkaa taulua. Nyt voit valita taulun
materiaalin.

Wgnpray Lgkive . i
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Valitse Color-sisalehti ja valitse taululle kuvaiia OK.

J
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Valitse View-valikosta kohta Camera list. Kaksoikkba valintaikkunasta
kohtaa view01 ja ruudulle ilmestyy ensimmaisenitelettu ndkyma.

Kaksoisklikkaa

Avaa kansio, johon purit tutoriaalipaketin ja vedaittu kuva lattialle
painamalla hiiren vasenta nappainta pohjassa.




Seuraavaksi, veda valittu kuva sohvapoydalle jaytiylle.

4

Veda valittu kuva matolle.




Veda valittu kuva raheille.

Klikkaa ja pida pohjassa

/ Y,

J

Veda valittu kuva ikkunaan.

Klikkaa ja pid& pohjassa
l\
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Veda valittu kuva television ruudulle.

Pintamateriaalit on nyt lisatty. Tuloksen tulisyttaa talta.
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Valitse Render-valikosta Edit light.
Ruudulle ilmestyy Edit light source-
valintaikkuna. Kaikki valonlahteet
nakyvat nyt tydskentelyalueella
punaisella.

\

39



Sulje valintaikkuna ja valitse View-valikosta Camdist. Kaksoisklikkaa

valintaikkunan kohdetta view02 ja ruudulle iimestyyseksi tallennettu
nakyma.

Kaksoisklikkaa
N\

Valitse paavalikon Render-valikosta Edit light. ldaa tyoskentelyalueelle
kuvan esimerkin mukaan kaksi pistettd, jolloin ksse nakyvien
valonlahteiden kohdalle muodostuu suorakulmio. Q&kanen pois
kohdasta Switch off, ja valaistus sammuu. Suljentakkuna.

\d
»

Lo I S
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Valitse paavalikosta Render ja sielta
kohta Sunlight setting. Laita vakanen
kohtaan Activate sunlight effect ja
paina Exit sulkeaksesi valintaikkunan.

Valitse View-valikosta kohta Camera list. Kaksoikkba kohtaa view01.

Kaksoisklikkaa
N
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Klikkaa vasemman alalaidan Lights on- painiketta
ja ohjelma alkaa laskea automaattisesti. Klikkaa
Stop-painiketta, kun renderointiaika on 20.

74

Kun radiositeettitoiminto on lopetettu, tuloksehdunayttaa talta.
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Valitse Render-valikosta kohta
Save image. Valitse kuvalle nimi
ja kansio. Paina Save.

Valitse alasvetovalikosta kuvan
kooksi 1024x768 ja aseta
parametrit  kuvan  esimerkin
mukaan. Valitse ikkunasta kohdat
Quick Mode ja Snapshot. Paina
OK ja kuva tallentuu.
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Kun renderointi on valmis, voit avata kuvan ja tat&a lopputuloksen.
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